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Projektleitfaden
[Wie starte ich ein Projekt?]

1. Wahlt ein Projekt aus

Schaut euch zum Beispiel in eurem Viertel um. Gibt es dort Ecken, die herunterge-
kommen sind und durch Eigeninitiative in nitzliche Flachen wie Sitzecken flr FuB-
ganger, Sandkisten fur kleine Kinder, Halfpipe fir Skateboarder umgebaut werden
kénnen? Gibt es undbersichtliche StraBenkreuzungen, an denen sehr viele Unfalle
mit Kindern passieren? Gibt es Probleme mit einigen eurer Mitschiler an eurer
Schule?

Ihr kénnt auch ein Problem aufgreifen, das ihr in der Schule im Unterricht besprochen
habt. Wie zum Beispiel die Integration von Auslénderkindern - und deren Eltern?
Uberlegt euch, was ihr dazu beitragen kénnt, das dieser Vorgang schneller und
wirkungsvoller von statten geht. In der Regel ist es nicht so schwer, ein Thema, ein
Problem zu finden, dem man sich widmen kann, es ist oft viel schwerer, sich fir eines
zu entscheiden.

2. Recherchiert griindlich

Wabhlt ihr ein Thema, das ihr bereits in der Schule behandelt habt, stehen euch ja
schon viele Unterlagen zur Verfuagung. Aber versucht doch auch einmal, etwas ganz
selbstandig zu recherchieren.

Fragt eure Mitschiiler (alle Klassenstufen) oder die Menschen in eurer Nachbar-
schaft und findet so heraus, wie andere Leute Uber das Problem denken, das ihr
euch herausgesucht habt.

Ruft offizielle Stellen an, um Informationen zu sammeln. Bereitet sorgfaltig einen
kleinen Fragenkatalog vor und interviewt die offiziellen Stellen dann am Telefon. |hr
kénnt auch Briefe schreiben, Zeitungen und Zeitschriften (6ffentliche Blichereien/
Mediatheken) durchstébern oder im Internet nach Informationen und Mitstreitern flr
eure Sache suchen.

3. Brainstorming

Das englische Wort Brainstorming wird auch im Deutschen sehr oft benutzt. Es be-
deutet, in alle méglichen Richtungen, kreuz und quer zu denken. Das ist sehr wichtig,
wenn ihr euch daran macht, Lésungsvorschlage fir euer ausgewahltes Projekt zu
wahlen. Und spinnt ruhig ein wenig herum, schieBt Gbers Ziel hinaus. Manchmal sind
die verricktesten ldeen die besten - und nicht immer am schwersten zu verwirklichen.
Schreibt am besten alle Vorschlage und Ideen auf Pappstreifen, die ihr auf ein
groBes Stlick Packpapier oder Tapete klebt.

Im nachsten Schritt schaut ihr euch eure Ideensammlung mit ein bisschen Abstand
an. Ja, im wértlichen Sinn. Geht ein paar von eurer Ideenwand weg und beginnt mit
dem Aussortieren. Eine gute Hilfe ist dabei, zu Uberlegen, welcher Losungsansatz
einerseits am einfachsten umzusetzen ist und gleichzeitig eine groBe Wirkung hat.



4. Wer macht mit?

Es ist immer gut, méglichst viele Menschen zum Mitmachen zu gewinnen. Schau dich
zunachst in deiner Familie, deiner Nachbarschaft, in der Schule um. Es kénnen auch

gern Erwachsene dabei sein. Sie kénnen haufig mit Material, Geraten und Raumlich-

keiten aushelfen.

Dartber hinaus kénnt ihr auch die Lokalredaktion eurer Zeitung ansprechen, Leute
aus dem Rathaus oder Lehrer, die Lust haben, bei euch mitzumachen, als Pate oder
Coach. Je mehr Leute ihr fir eure Aktion gewinnt, desto mehr kénnt ihr bewegen. lhr
solltet nur darauf achten, dass ihr das "Heft in der Hand" behaltet. lhr bestimmt was
wann wo warum und wie gemacht wird!

5. Wer kénnte etwas gegen unser Projekt haben?

Wer oder was kénnte gegen die Umsetzung eures Projektes sein? Diese Frage stellt
euch am besten, bevor ihr eure Projektarbeit beginnt. Sonst erlebt ihr mitten in eurer
Arbeit unangenehme Uberraschungen. Auch hier wére ein Brainstorming sehr zu
empfehlen. Lasst euch von Erwachsenen dabei beraten, sie kdnnen auf Grund ihrer
Lebenserfahrung wichtige Hinweise geben.

Als nachstes denkt ihr euch Strategien aus, wie ihr diese mdglichen Verhinderer von
eurem Plan Uberzeugen kdnnt. Manchmal misst ihr auch einen Kompromiss mit
ihnen eingehen, um euer Ziel zu erreichen. SchlieBlich auch eine Ubung fiir "toleran-
tes Verhalten" - oder?

6. Macht Werbung fiir eure Sache

Lasst die Menschen in eurer Umgebung wissen, welches Problem ihr versucht zu
I6sen und welche Lésungen ihr euch ausgedacht habt. Ihr werdet euch wundern, wer
alles mitmachen mdochte.

In unserem "Leitfaden Offentlichkeitsarbeit" findet ihr eine detaillierte Beschreibung
von den verschiedenen Methoden der Werbung/Bekanntmachung eures Projektes.

7. Finanzielle / materielle Unterstitzung

Viele gute Projekte brauchen keine zuséatzlichen finanziellen Mittel, aber oft ist es
sehr hilfreich, ein bisschen Geld in der "Portokasse" zu haben. Wie ihr Sponsoren
gewinnt, d.h. Férderer und Unterstitzer, die euch Geld oder materielle Dinge fur die
Umsetzung eures Projektes geben, findet ihr in unserem "Leitfaden Sponsoren”

8. Und dann geht’s los!

Ihr habt jetzt die Liste mit Leuten, die mitmachen wollen, ihr habt durch Werbung auf
das Problem und eure Aktion aufmerksam gemacht? Also, dann los.

Schreibt eine Liste mit den einzelnen Schritten auf, die ihr nacheinander abarbeitet
und teilt die Aufgaben untereinander auf. Setzt auch einen Zeitplan fest.

9. Auswertung der Ergebnisse

Das Projekt ist gelaufen und ihr habe Erfolg gehabt? Prima, haltet die Erfolge fest
und versucht auch diese Erfolge wieder an die Offentlichkeit zu bringen.

Das Projekt ist gelaufen und ihr seid TOTAL frustriert? Tja, das ist natlrlich argerlich,
aber das passiert schon mal. Wichtig ist jetzt, dass ihr euch das Projekt in seinen
einzelnen Bestandteilen wie Problem, Ldsungsziel, Ldsungswege, Beteiligte, Offent-
lichkeitsarbeit usw. noch einmal ganz genau und kritisch anschaut, Findet heraus,
warum das Projekt nicht geglickt ist und lernt daraus FUR DAS NACHSTE MAL!!
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