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Liebe Pddagoginnen und Padagogen,

drei Jahre nach dem Start der ersten Box bietet STEP 21 |hnen die notige und notwendige Fortsetzung
an: die zweite Medienbox zum Thema [Zukunft : Identitdt]. Die Aufgaben, die sich STEP 21 seither gestellt
hat, sind nicht weniger, sondern vielfdltiger geworden. Die offentliche Diskussion seit TIMSS und PISA
macht deutlich, dass Bildung, will sie auf die Herausforderungen unserer Gesellschaft reagieren, neu und
zukunftstauglich gestaltet werden muss. Aber: Wer kennt die Zukunft unserer Kinder, wer prégt sie, wer
entscheidet iiber sie? Und: Wer weif3, wie Bildung fiir eine ungewisse Zukunft aussehen soll?

Die Antwort, die STEP 21 auf diese Fragen gibt, klingt einfach: Pddagogen in der Schule und in der aufer-
schulischen Jugendarbeit miissen gemeinsam mit Kindern und Jugendlichen nach eigenen Fragen und
angemessenen Antworten suchen. Jeder, der so etwas versucht hat, weif3, dass dies ein schwieriger und
langwieriger Prozess sein kann. Deshalb sind gute Ideen fiir die Gestaltung eines solchen Prozesses ge-
fordert. STEP 21 bietet fiir die Arbeit an Zukunftsfragen konkrete Ubungsfelder und Arbeitsmaterialien an.

Die STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt] ist Teil des gemeinniitzigen und pddagogischen Gesamtprogramms
von STEP 21, das im Dialog mit und unter Jugendlichen demokratische Grundwerte fordert. STEP 21
machte in der konkreten Arbeit moglichst viele Jugendliche zu selbststindigem Denken, zu mehr Kreati-
vitdt, zur Selbst- und Mitverantwortung fiir den personlichen Bildungsprozess anregen. Der Kern des
Angebots von STEP 21 sind deshalb handlungsorientierte Projekte mit Jugendlichen und ein damit ver-
bundenes Netzwerk aus Aktionen, Wettbewerben und Begegnungen zu gesellschaftsrelevanten Themen.

Ziel der aktuellen STEP 21-Box zum Thema [Zukunft : Identitdt] ist es, jungen Menschen zu ermdglichen,
selbstbewusst nach vorn zu schauen und ihre eigene Zukunft sowie die zukiinftige Gesellschaft mitzuge-
stalten. Durch die Arbeit mit der Box lernen Jugendliche, sich zu orientieren, sich eine Meinung zu bilden,
sich einzumischen, Konflikte gewaltfrei zu I6sen und nicht zuletzt sich fiir Toleranz und interkulturelle Ver-
stdndigung zu engagieren. Denn: Je mehr Jugendliche fiir ihren Platz in der Welt Verantwortung liberneh-
men, desto weniger werden Intoleranz, Gewalt und Diskriminierung ihr Denken und Handeln bestimmen.

Die positiven Riickmeldungen zur ersten STEP 21-Box zum Thema »(Clique« haben uns ermutigt, an der
grundlegenden Ausrichtung des Angebots festzuhalten — und dies zu verbessern: Die Forderung von
Eigenstdndigkeit, Teamfdhigkeit und Toleranz, der projekt- und produktorientierte didaktische Ansatz,
die Vielfalt der methodischen Zugdnge, der verantwortungsbewusste Umgang mit Medien sowie die
praktische und dsthetische Qualitdt der Box. Eine Vielzahl von Unterrichtsbausteinen, Medien und Soft-
ware sollen Sie auch dieses Mal unterstiitzen, Ihre Arbeit inhaltlich anspruchsvoll, methodisch abwechs-
lungsreich und adressatengerecht zu gestalten.

Wir wiinschen uns, dass wir Ihnen mit der STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt] Nachdenkliches, Zuversichtli-
ches und Konkretes fiir die Arbeit an Zukunftsfragen anbieten konnen. Damit leisten wir unseren Anteil
am gesellschaftlichen Auftrag, junge Menschen schon heute so fiir die Welt von morgen vorzubereiten,
dass sie als Erwachsene den neuen Anforderungen ihres personlichen, beruflichen und gesellschaftlich-
politischen Lebens gewachsen sind. Wir tun dies in der fiir STEP 21 typischen Weise: inhaltlich engagiert,
methodisch konkret und so genau wie maglich auf Ihre Bediirfnisse in der alltdglichen Arbeit abge-
stimmt.

Sonja Lahnstein
Initiatorin STEP 21

Jugendinitiative fiir Toleranz und Verantwortung
Jugend fordert! gemeinniitzige GmbH

: Identitadt]
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1 Warum eine Medienbox

[Zukunft : Identitdt] fiir Jugendliche?

Die Welt verdandert sich schnell. Der Wandel der Arbeit oder Frei-
zeit ist kaum vorhersehbar. Entwicklungen, wie z.B. im Bereich
der Kommunikationsmedien, der Biotechnologie, des Arbeits-
marktes etc. ziehen tiefgreifende Wandlungen in allen Lebensbe-
reichen nach sich. Unter diesen Umstanden werden Berufs- und
Lebenswege immer weniger planbar. Daraus erwachsen fiir die
eigene Lebensgestaltung Chancen, aber auch Risiken. Was fiir
manche bedngstigend ist, erleben andere als Herausforderung.

Jugendliche kénnen unter diesen Bedingungen nur dann ihr
Leben selbst gestalten, wenn sie sich iiber (ihre) Zukunft Gedan-
ken machen. Es reicht heute nicht mehr aus, sich nur Wissen
anzueignen. Vielmehr miissen Jugendliche auch befdhigt werden,
sich ihrer Bediirfnisse und Angste bewusst zu werden und sie zu
formulieren, um so eigene Handlungsperspektiven entwickeln zu
kdnnen. Mit anderen Worten: Sie miissen sich selbst zu zukiinfti-
gen Anforderungen in Beziehung setzen. Eine zentrale Herausfor-
derung fiir die schulische und aulRerschulische padagogische
Arbeit ist die Aneignung einer solchen »Zukunftskompetenz« als
Teil der Identitdtsbildung von Jugendlichen.

Um diese Herausforderung zu konkretisieren wird im Folgenden
zundchst begriindet, warum sich die Phase der Adoleszenz eignet,
um »Zukunft« zum Thema der padagogischen Arbeit zu machen.
Danach wird erldutert, welche inhaltlichen Angebote die STEP 21-
Box [Zukunft : Identitdt] zur Zukunftsgestaltung bereit halt.
AbschlieBend wird skizziert, warum und wie vor allem Medien als
innovative methodische Formate zur Verfiigung gestellt werden.



Jugendphase und Zukunfts-
fragen — der Zusammenhang

Adoleszenz bedeutet fiir die Heranwach-
senden vor allem die Suche nach der
eigenen Identitat. Sie ist eine Phase der
Unsicherheit, in der viele der bisher
erworbenen Orientierungen einer grund-
legenden Revision unterzogen und neu
bestimmt werden. Die Jugendlichen
rebellieren darin gegen die Vorstellungen
der »Erwachsenenwelt« und beginnen,
ihren eigenen Lebensentwurf zu gestalten.

Was zeichnet Adoleszenz aus und warum
eignet sich die Bearbeitung des Themas
»Zukunft« in dieser Entwicklungsphase?

1. Die Adoleszenz ist zukunftsgerichtet:
Die Jugendphase wird hdufig als Mora-
torium bezeichnet. Jugendliche befin-
den sich in einer Art Schonraum, denn
ihr Handeln muss sich nicht schon in
der Gegenwart bewdhren. Aber: Sie
bereiten ihre Zukunft vor, indem sie zur
Schule gehen oder eine Ausbildung
machen.

2. Jugendliches konkretes Alltagshandeln
ist meist gegenwartsbezogen: Jugendli-
che leben im Hier und Jetzt, sie wollen
etwas erleben, sich ausprobieren, Er-
fahrungen machen. Sie haben Bediirf-
nisse, deren Erfiillung sie ungern auf
spater verschieben mdchten.

3.Jugendliche haben hdufig keine kon-
krete Vorstellung von ihrer Zukunft,
aber viele Traume: Es fdllt ihnen schwer
sich vorzustellen, wie ihr Leben in 10
oder 15 Jahren wirklich aussehen wird
und wer sie in 10 oder 15 Jahren sein
werden.

Das Thema »Zukunft« ist Jugendlichen also
nah und fern zugleich. Um ihre Zukunft
selbstbestimmt und selbstbewusst

Konzept [Zukunft

gestalten und zukiinftige Entwicklungen
abschdtzen zu kbnnen, brauchen Jugend-
liche Anregung und Unterstiitzung.

Identitatsentwicklung und
Zukunftsplanung - die Themen

An zukunftsrelevanten Themen mangelt
es nicht. Umwelt, Gesundheit, Technik,
Wirtschaft, Globalisierung etc. kénnen
Projektionsbereiche jugendlicher
Zukunftsvorstellungen sein. Jugendliche
setzen sich fiir den Regenwald ein,
demonstrieren gegen den Krieg, gehen
fiir eine bessere Welt auf die StrafRe. Und
doch erfassen diese Anliegen - so sehr
sie die Jugendlichen auch aktuell beriih-
ren mogen — nicht den Kern jugendlicher
Identitdatsentwicklung. Denn um die not-
wendige Selbstklarung in Gang zu setzen,
die es flir die Formulierung einer eigenen
Position zu zukunftsrelevanten Themen
wie Umwelt, Gesundheit, Technik etc.
braucht, miissen die Themen »ndher« an
der Lebenswirklichkeit der Jugendlichen
liegen.

Fiir STEP 21 sind »Arbeit«, »Lebenswel-
ten« und »Freizeit« die Felder, in denen
Jugendliche iiber sich und ihre Zukunft
nachdenken. Denn wenn man sie
befragt, wie sie den Zusammenhang von
Identitatsentwicklung und Zukunftspla-
nung formulieren wiirden, dann wiirden
die meisten wohl ganz pragmatisch ant-
worten: »Wenn ich an meine Zukunft
denke, dann frage ich mich, wie ich
arbeiten, leben und meine Freizeit
gestalten werde«.

: Identitadt]
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Entlang der drei Themenbereiche
»Arbeit«, »Lebenswelten« und »Freizeit«
werden die Jugendlichen jeweils mit fol-
genden Fragen konfrontiert:

eWer bin ich heute und wie lebe ich?

eWer will ich sein und was wiinsche ich
mir?

e¢Was kommt auf mich zu und welchen
Weg gehe ich in die Zukunft?

Die Themenbereiche »Arbeit«, »Lebens-
welten« und »Freizeit« stellen Jugendli-
che, aber auch die Gesellschaft insgesamt
vor neue Aufgaben. Im Bereich »Arbeit«
gilt, dass Prognosen iliber zukiinftige
Arbeitsmarktentwicklungen wenig zuver-
lassig sind, erworbene Qualifikationen
schnell veralten und eine Ausbildung
keine Garantie fiir einen Arbeitsplatz
darstellt. Der Weg in die Arbeitswelt wird
weniger planbar und erfordert von
Jugendlichen ein hohes Mal} an Eigen-
standigkeit, Flexibilitdat und nicht zuletzt
auch Kreativitdt. Die STEP 21-Box
[Zukunft : Identitdt] bietet zum Themen-
bereich »Arbeit« deshalb kein konventio-
nelles Bewerbungstraining an, sondern
bereitet Jugendliche entlang ihrer indivi-
duellen Interessen und Fdhigkeiten auf
die Arbeitswelt vor. Und: Der Bereich
»Arbeit« wird umfassend thematisiert.
Neben verschiedenen Formen gesell-
schaftlich notwendiger Arbeit (z.B.
Ehrenamt) wird die Anforderung ange-
sprochen, Arbeit mit anderen Lebensbe-
reichen in Einklang zu bringen.

Auch in den Themenbereichen »Lebens-
welten« und »Freizeit« fiihren gesell-
schaftliche Individualisierungsprozesse
dazu, dass der Einzelne seine Biografie

mit immer weniger verbindlichen Vorga-
ben gestalten kann und muss. Die Pla-
nung einer eigenen »Lebenswelt«
bedeutet fiir die Jugendlichen beispiels-
weise zu entscheiden, wo, wie und mit
wem sie leben wollen. Neben konkreten
Fragen eigener Wohnvorstellungen ist
aber im Sinne einer Selbstvergewisserung
auch eine grundsatzliche Ortsbestim-
mung relevant: Wo fiihle ich mich - jen-
seits von idealisierten Heimatgefiihlen -
eigentlich zu Hause und verwurzelt?
Sowohl im Themenbereich »Lebenswel-
ten« als auch im Bereich »Freizeit« wer-
den aulRerdem die digitalen Parameter
der eigenen Zukunftsplanung bearbeitet:
Der zunehmende Einfluss der Medien auf
das Freizeitverhalten Jugendlicher wird in
der STEP 21-Box zum Anlass genommen,
zu analysieren, wie Moden und Trends in
der Kleidungsindustrie entwickelt oder
gepusht werden. Bewusste Freizeitgestal-
tung wird dariiber hinaus als aktiver Pro-
zess interpretiert, der sich auch jenseits
der Angebote der Freizeitindustrie
bewegt, z.B. durch ein freiwilliges Enga-
gement. Gewalt in den Medien und im
Alltag ist ein weiterer Bereich: Hier leiten
einzelne Abschnitte auch iiber die kriti-
sche Medienreflektion hinaus zu mog-
lichen Konfliktlosungsstrategien an.

Die Arbeit mit der STEP 21-Box kann
Jugendliche also ermutigen, ihre Lebens-
planung verstdarkt und offensiv in die
eigene Hand zu nehmen. Die STEP 21-Box
[Zukunft : Identitat] hilft Jugendlichen so,
mit den realen und scheinbaren Unwag-
barkeiten der Zukunft zurechtzukommen
und ihren Platz in der Gesellschaft zu
gestalten.



Die Zukunft in die Gegenwart
holen: Learning by doing

Ziel der STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt]
ist es, die Jugendlichen in ihrer Identi-
tatsentwicklung zu unterstiitzen. Sie sol-
len insbesondere an gesellschaftliche
(Zukunfts-)Aufgaben kritisch und selbst-
bewusst herangehen kdnnen. Deshalb
bietet die STEP 21-Box [Zukunft : Iden-
titdt] darauf vorbereitende Ubungsmog-
lichkeiten. Das Thema »Zukunft« wird
nicht abstrakt vermittelt, sondern
erschlieRt sich den Jugendlichen iiber die
ganz personlichen Probleme ihres Alltags,
die jedoch fiir Zukunftsfragen stehen
(z.B. das Gestalten von Wohnformen als
Frage sozialer Gerechtigkeit, das Spielen
am Computer als Ausdruck verdnderter
Kommunikationsgewohnheiten).

Die Themen der STEP 21-Box [Zukunft :
Identitdt] greifen aber nicht nur die
Interessen der Jugendlichen auf, sondern
bieten auch eine fiir Jugendliche attrak-
tive Bearbeitungsmaoglichkeit: Medien.
Durch sie werden vielfdltige Gelegenhei-

ten geschaffen, damit sich Jugendliche in
realitdtsnahen Szenarien erproben kon-
nen. Der Einsatz verschiedener Medien
ermoglicht es, mit Rollen und Stilen zu
experimentieren. So motiviert konnen
Jugendliche eigene Fahigkeiten entde-
cken und lernen, zukiinftige Anforderun-
gen zu beurteilen. Die Medien sind
jedoch nicht nur Mittel, sondern auch
Zweck. Der souverdne und kritische
Umgang mit ihnen ist selbst eine
»Zukunftskompetenz« und als Grundfa-
higkeit gesellschaftlicher und politischer
Partizipation unstrittig. Die mit der
Medienarbeit verbundene Produktorien-
tierung fordert neben kognitiven Fahig-
keiten auch Kreativitdt und emotionale
Kompetenzen. Sie regt die Jugendlichen
in besonderer Weise an, liber ihr Produkt
nachzudenken, denn die Arbeit an einem
Produkt muss immer schon dessen
Rezeption im Blick haben.

Konzept
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2 Wie funktioniert die STEP 21-Box [Zukunft : Identitat]?

Bevor nun das didaktische Konzept der STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt] zusammenfas-
send erldutert wird, sollen zunachst die beiden Einsatzfelder der Medienbox skizziert
werden. Die Box ist so konzipiert, dass sie in der Schule ebenso wie in der auBerschuli-
schen Jugendarbeit zum Einsatz kommen kann und damit den Blick liber den Tellerrand
unterstiitzt — wechselseitige Anregungen sind ausdriicklich erwiinscht.

Einsatzfeld Schule

Fiir die Schule ist der Einsatz der STEP 21-Box
[Zukunft : Identitdt] Herausforderung und
Chance zugleich. Einerseits findet der Ansatz,
Zukunftsfragen mit der Identitatsentwicklung
Jugendlicher in Beziehung zu setzen, im schu-
lischen Kontext bisher noch wenig Raum,
andererseits steht er aber fiir ein facheriiber-
greifendes Bildungsziel mit vielen Ankniip-
fungsmoglichkeiten im Facherkanon der Schule.

Hier setzt die STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt]
an: Die Unterrichts- und Projektvorschldge
konnen im Fachunterricht eingesetzt werden,
sie sind aber zugleich Angebote, die liber das
Lernen in einem Fach hinausgehen. Dies ist fiir
alle Klassenstufen aller weiterfiihrender Schu-
len sowie der Berufsschulen moglich. Das heif3t:
Abschnitte aus den einzelnen Unterrichtsbau-
steinen konnen in den Fachunterricht inte-
griert werden und sind gleichzeitig Ansatz-
punkte fiir facheriibergreifende Projekte.
Module aus den AuRerschulischen Bausteinen
haben jeweils den Umfang einer (schulischen)
Nachmittagseinheit oder eines Projekttages.
Bei einer Kooperation von Schule und Jugend-
arbeit lassen sich Unterrichtsbausteine und
AuRerschulische Bausteine zu einem umfang-
reicheren Projekt zusammenfiihren.
Besonders fiir die Ganztagsschule stellt die
STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt] ein geeigne-
tes Lernangebot dar. Mit ihrer Hilfe ist eine
systematische Verbindung des Vor- und Nach-
mittagsangebotes an Ganztagsschulen mog-
lich. So wird der Fachunterricht am Vormittag
um erfahrungsorientierte Lernangebote am

Nachmittag ergdnzt und vertieft. Die Fiille der
in der STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt] ent-
haltenen Materialien und Medien unterstiitzt
projekt- und produktorientiertes Arbeiten, das
auf »echte« Problemfelder jugendlichen All-
tags Bezug nimmt. STEP 21 fordert damit die
gegenwadrtige Schulentwicklung.

Doch auch die Bestrebungen, die Rolle der
Hauptschulen in der Bildungslandschaft zu
starken, mochte STEP 21 aufnehmen und durch
das breite Spektrum an Bearbeitungsmaoglich-
keiten einen Beitrag zur Attraktivitatssteige-
rung von schulischen Methodenmaglichkeiten
dieses und der anderen Schulzweige leisten.

Einsatzfeld AuRerschulische
Jugendarbeit

Die einzelnen Abschnitte der AuRRerschulischen
Bausteine heilRen »Module« und besitzen Pro-
jektcharakter. Sie machen Angebote, die von
Jugendlichen mit Hilfe eines Erwachsenen
oder auch in Eigenregie umgesetzt bzw. modi-
fiziert werden kdnnen.

Die AuRerschulischen Bausteine wurden spe-
ziell fiir den Einsatz in der offenen Jugendar-
beit und in der Jugendbildungsarbeit entwick-
elt. Die handlungsorientierten und
medienpddagogischen Angebote der STEP 21-
Box [Zukunft : Identitdt] sollen Jugendliche in
besonderer Weise motivieren, sich mit
Zukunftsplanung zu beschaftigen. Das Bera-
tungs- und Freizeitangebot der auBerschuli-
schen Einrichtungen wird damit um ein wich-
tiges inhaltliches Themenfeld erganzt.



Ubergreifender Arbeitsansatz

e Personlicher Bezug
Die STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt] richtet
sich gezielt an den einzelnen Jugendlichen.
Viele Teile der Unterrichtsbausteine und
Module der AuBerschulischen Bausteine kon-
nen selbststandig erarbeitet werden. Und:
Alle Bausteine beginnen thematisch bei der
personlichen Ausgangslage des Einzelnen. Die
gesellschaftliche Dimension gerdt jedoch
sofort in den Blick, wenn der Jugendliche
dariiber nachdenkt, welche Einfliisse und
Folgen gesellschaftliche Phanomene auf und
fiir die eigene Lebensplanung haben.

Attraktive Formate

Die Medienbox bietet, was im padagogischen
Alltag nicht immer selbst erarbeitet werden
kann: kreative Anregungen und durchdachte
Projektvorschldge. Die Medienarbeit steht
dabei im Vordergrund. Die Umsetzung ist
dennoch auch ohne groReren technischen
Aufwand moglich. Weniger gut ausgestattete
Schulen und Jugendtreffs erhalten metho-
disch aufbereitete Alternativvorschldge, um
moderne Jugendarbeit zu betreiben.

Aktive Medienarbeit

Die STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt] bietet

Konzepte zur Arbeit mit neuen Medien, die

tiber die reine Lieferung von Software hin-

ausgeht. Denn aktive Medienarbeit befahigt

Jugendliche, sich artikulieren und damit

gesellschaftlich partizipieren zu knnen. Die

Herstellung von Medien fordert dariiber hin-

aus die Fahigkeit zur Reflexion:

ebei der Planung: Was mochte ich/mdchten
wir wissen?

ebei der Informationsgewinnung: Wie erfahre
ich/erfahren wir dies am besten?

ebei der Prasentation: Wie kann ich/kdnnen
wir meine/unsere Erkenntnisse anderen
mitteilen?

Konzept

e Politische Bildung
Jugendliche konnen die politische Dimension
gesellschaftlicher Prozesse erfahren, wenn sie
sich nach ihrer Position, ihren Chancen und
Begrenzungen durch gesellschaftliche Bedin-
gungen fragen. Und: Der handlungs- und
produktorientierte Ansatz der Medienbox hilft
Jugendlichen, sich zu orientieren, sich eine
Meinung zu bilden, sich einzumischen und
nicht zuletzt, sich fiir Demokratie zu engagie-
ren. Denn: Je mehr Jugendliche fiir ihren Platz
in der Welt Verantwortung libernehmen, desto
weniger werden Intoleranz und Diskriminie-
rung ihr Denken und Handeln bestimmen.

Kommunikation und 0ffnung der Schule

Die Bausteine fiir den schulischen, mehr aber
noch die fiir den auRerschulischen Bereich,
richten sich an die Jugendlichen in ihrem
Lebensumfeld. Durch die Arbeit an einem
Projekt, das zum Beispiel Recherchen erfor-
dert, und liber die Prasentation ihres Produk-
tes in der Offentlichkeit, kommunizieren die
Jugendlichen mit ihrer Umwelt. Und: Die
AufRerschulischen Bausteine der STEP 21-Box
[Zukunft : Identit&t] sollen auch die schuli-
sche Bildungsarbeit anregen, verstarkt mit
modernen Methoden und neuen Medien zu
arbeiten und sich ihrem Umfeld und der
Lebenswelt der Schiiler zu 6ffnen.

Gewaltpravention

ist nur durch das Erlernen von konkreten Kon-
fliktlosungsstrategien und den Erwerb von
umfangreichen Sozialkompetenzen moglich.
Sich selbst in der Gesellschaft zu positionieren
meint deshalb auch die Auseinandersetzung
mit Werten, Vorschriften und Anspriichen der
Gesellschaft. Durch die Arbeit mit einzelnen
Bausteinen in der Box wird der Dreischritt -
Selbstreflektion / Werteverstandnis / Mitgestal-
tung auch auf Bereiche der Kriminal- aber
auch der Gewaltprdvention bezogen. Jugend-
liche mit einer geschulten »gesellschaftliche
Orientierungsfahigkeit« erkennen, das Chan-
cen insbesondere durch einen verantwor-
tungsvollen, friedlichen Umgang mit den Mit-
menschen eroffnet werden.

: Identitadt]
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3 Welche Bestandteile enthalt die STEP 21-Box [Zukunft : Identitat]?

Nachdem bisher begriindet wurde, warum die neue Medienbox [Zukunft : Identitdt] gerade fiir
Jugendliche attraktiv ist und welche didaktischen Prinzipien ihr zugrunde liegen, werden im
Folgenden die Inhalte der STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt] ndher erldutert. Die anschlieBende
Skizze gibt einen ersten Uberblick iiber alle in der Medienbox enthaltenen Bestandteile.

Gesamtaufbau der STEP 21-Box [Zukunft : Identitat]

: lebenswelten

: freizeit

TALKSHOW &-

: software & medien

¢ arbeit

)

@ KICK IT ...
POLEN

LE|
COMIC.EXE IN BERLIN

C I =
= e

MUSIC.EXE

¢ konzept & methoden

A

RADIO.EXE

Die STEP 21-Box bietet drei verschiedene Materialarten an:

1. Bausteine fiir den Einsatz in der Schule und in der Jugendarbeit (vgl. 3.1)

2. Medien, die es ermoglichen, die Themen ansprechend und adressatengerecht aufzuberei-
ten (vgl. 3.2).

3. Software, die den Jugendlichen kreative und produktorientierte Entfaltungsmaoglichkeiten
bietet (vgl. 3.3).

Zusatzlich wird ein Methoden-Heft bereit gestellt, in dem vom »Brainstorming« bis zum

»Rollenspiel«, von der »Erstellung einer Broschiire« bis zum »Video-Dreh« altbewdhrte und

neue Methoden erkldrt werden.

12



3.1 Bausteine : Unterricht und

COMIC.EXE

Bausteine : Jugendarbeit

Zu jedem der drei Themenfelder »Arbeit«,

»Lebenswelten« und »Freizeit« bietet die
STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt] jeweils
drei Unterrichtsbausteine und jeweils
einen AuBerschulischen Baustein an.

Zum Aufbau der Bausteine: Unterricht

Die Unterrichtsbausteine bestehen aus
mehreren Abschnitten, die Vorschldge fiir
einzelne Unterrichtsstunden beinhalten.
Jeder Unterrichtsbaustein bildet eine
Unterrichtseinheit. Ein Unterrichtsbau-
stein muss aber nicht vollstandig und in
der vorgeschlagenen Reihenfolge umge-
setzt werden. Die einzelnen Abschnitte
beziehen sich auf die in der STEP 21-Box
[Zukunft : Identitdt] enthaltenen Materi-
alien und eroffnen verschiedene Einsatz-
moglichkeiten. Arbeitsbldatter sind am
Ende der Bausteine zu finden. Verweise,
Medien, Software und weitere Materialen
finden sich mit Symbolen direkt im Text.
Hier liegt ein wesentliches Potential der
STEP 21-Box: die enge Verkniipfung
mafRgeschneiderter Medien und Software
mit den Unterrichtsinhalten. Linktipps
und Literaturhinweise, die zu weiteren
Materialien fiihren, runden das Angebot
ab.

Konzept

Zum Aufbau der Bausteine:Jugendarbeit

Die AuBerschulischen Bausteine bestehen
aus mehreren Modulen, die jeweils Vor-
schldge fiir eine Aktionsidee beinhalten.
Jede Aktionsidee ist fiir einen Tag konzi-
piert. Zugleich bietet jeder AuRerschuli-
sche Baustein die Moglichkeit, die einzel-
nen Aktionsideen zu kombinieren und
macht Vorschldge zur Prasentation der
angeregten Produkte.

Sowohl aus den Unterrichtsbausteinen
als auch aus den AuBerschulischen Bau-
steinen konnen Lehrer die von ihnen
gewiinschten Angebote auswdhlen und
frei kombinieren. Diese Moglichkeit
haben natiirlich auch die Padagogen in
der auBerschulischen Bildungsarbeit.

Im Folgenden werden die Bausteine fiir
Jjedes Themenfeld kurz vorgestellt.

[Zukunft : Identitdt]

3.1
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Arbeit

Die Jugendlichen befinden sich hinsichtlich
ihrer Berufswahl in einer schwierigen Situation:

e Weder eine Ausbildung noch ein Studium
garantieren einen Arbeitsplatz.

e Wer ohne Ausbildung und Abschluss ist, hat
schlechte Chancen auf dem Arbeitsmarkt.

e Ein Lebensarbeitsplatz in »der« einen Firma
ist nicht mehr der Normalfall.

e Arbeit wird durch Zuwanderung, die EU-
Erweiterung und andere »Grenziiberschrei-
tungen« internationaler, vielfaltiger und
komplizierter.

e Erworbene Qualifikationen veralten schnell.

e Prognosen liber die zukiinftige Arbeitsmarkt-
entwicklung sind wenig zuverldssig.

Berufsorientierung muss auf die Lebenssitua-
tion der Jugendlichen und ihre Biografien
bezogen sein. IThnen nur bei der Suche nach
einem Ausbildungsplatz zu helfen, indem man
sie z.B. durch ein Bewerbungstraining fit macht,
wadre wenig zukunftsweisend. Die STEP 21-Box
[Zukunft : Identitdt] bietet deshalb eine per-
sonlichkeitsbezogene und problemorientierte
Vorbereitung auf die Berufs- und Arbeitswelt
an. Die Unterrichts- und Aktionsvorschldge
gehen davon aus, dass
e die Planung und Gestaltung des eigenen
Berufsweges nicht nur von den Anforderun-
gen der Arbeitswelt abhdngig ist und sein
darf, sondern auch vom Wissen der Jugend-
lichen um ihre Interessen und Fahigkeiten,
e die Arbeit nicht auf Erwerbs- und Berufsar-
beit begrenzt werden kann, sondern andere
Formen gesellschaftlich notwendiger Arbeit
einbeziehen muss und
e das Arbeitsleben im Einklang mit den ande-
ren Lebensbereichen gedacht und geplant
werden muss.

Um den Jugendlichen zu ermdglichen, Fragen
ihrer Berufsfindung im Zusammenhang mit
Fragen ihrer Identitatsfindung und ihren
Lebensvorstellungen zu kldaren, bietet die
STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt] zum Thema
»Arbeit« die folgenden vier Bausteine an:

e B:U1 »Traumjob«: Am Anfang der Beschafti-
gung mit der eigenen Zukunft steht haufig
ein beruflicher Wunschtraum. Damit dieser
tiberhaupt die Chance hat, realisiert zu wer-
den, muss der Jugendliche die erforderlichen
Anstrengungen und notwendigen Schritte
auf dem Weg zum »Traumjob« realistisch
einschdtzen konnen. Der Baustein »Traum-
job« regt die Jugendlichen deshalb an, ihre
Visionen zu entwickeln. Dariiber hinaus ler-
nen sie, ihre Traume an der Wirklichkeit zu
tiberpriifen und konkrete Schritte fiir die
Realisierung zu formulieren. So lassen z.B.
die Traume anderer »Traumer« die Jugend-
lichen erkennen, dass Wiinsche, Anstrengun-
gen, Enttauschungen und Erfolge bei der
Realisierung eines Traums Hand in Hand
gehen.

« B:U2 »Arbeit(s)Leben«: In einer Arbeitswelt,
die in sehrvielen Bereichen Selbststandigkeit
und Eigenverantwortung fordert, ist es wich-
tig, sich der eigenen Einstellung zur Arbeit
bewusst zu werden. Welchen Stellenwert
Arbeit in ihrem Leben hat bzw. in Zukunft
haben kann, finden die Jugendlichen z.B.
durch die Bearbeitung eines Fragebogens
heraus. Welche Belastungen sie in einem
»Job« in Kauf zu nehmen bereit waren,
arbeiten sie heraus, indem sie sich anhand
von Fallgeschichten in eine beruflich schwie-
rige Situation hineinversetzen. So lernen die
Jugendlichen, eigene Prioritaten zu erkennen
sowie deren Folgen abzuschdtzen.



B:U3 »Arbeit - ganz (wo)anders«: Die
Berufsfelder und Arbeitsorte andern sich und
geben den Jugendlichen in Zukunft groRere
Freirdume, stellen sie aber auch vor neue
Entscheidungen. Dieser Unterrichtsbaustein
regt die Jugendlichen an, verschiedene Mog-
lichkeiten der Berufsgestaltung kennen zu
lernen und fiir sie passende Ideen zu ent-
wickeln. Dabei nehmen die Jugendlichen vor
allem neue bzw. ungewdhnliche Arbeits-
moglichkeiten in den Blick: Arbeiten im Aus-
land, Telearbeit, Teilzeitarbeit. Nicht zuletzt
wird Arbeit als globale Herausforderung the-
matisiert: Die Jugendlichen werden angelei-
tet, die gesellschaftlichen Entwicklungen, vor
allem in Europa, auf die Veranderungsnot-
wendigkeiten im eigenen Berufsbild zu
beziehen.

B:J 1 »Arbeit & Co«: Mit Hilfe der Radio-
Software [radio:show] produzieren die
Jugendlichen eine Radiosendung zu Vorstel-
lungen und Visionen ihrer Zukunfts-, Berufs-
und Lebensgestaltung. Ein interaktiver
»Moderator« bietet je nach inhaltlichen
Interessen den Jugendlichen Gesprachsim-
pulse zum Thema »Arbeit« an. So kommen
die Jugendlichen direkt zu Wort. Dieser Bau-
stein bietet sich auch fiir den (schulischen)
Abschluss des Themenbereichs »Arbeit« an.

Bausteine zum Themengebiet
»Arbeit«: blauer Umschlag!

Konzept

[Zukunft : Identitdt]
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Lebenswelten

Erwachsenwerden ist mehr als nur einen Beruf
zu finden oder 18 zu werden. Die Ablosung
vom Elternhaus erfolgt sichtbar liber den Aus-
zug aus der elterlichen Wohnung. Innerlich
geschieht sie liber die Ablgsung von den Vor-
stellungen und Erwartungen der Eltern und
der Entwicklung eigener Lebensentwiirfe. Da
Individualisierungsprozesse die vorgegebenen
Muster briichig werden lassen, stehen die
Jugendlichen auch hier vor groReren Freirdu-
men und neuen Entscheidungen. Sie konnen
zukiinftig wahlen bzw. miissen entscheiden,
«wo sie leben wollen (an ihrem Herkunftsort,
im Inland oder im Ausland, in der Stadt oder
auf dem Land, in einem In-Viertel oder am
Stadtrand),

e mit wem sie leben wollen (allein oder als
Paar, in einer WG oder in einer eigenen
Familie, als Patchwork-Familie oder alleiner-
ziehend) und

e wie sie leben wollen (fest etabliert oder
improvisiert, luxurios oder einfach, praktisch
oder modern).

Quer zu diesen konkreten Fragen der eigenen
Wohnvorstellungen liegt die grundsatzliche
Ortsbestimmung, wo man sich zu Hause fiihlt.
Dabei geht es nicht um idealisierte Heimatge-
fiihle, sondern um das Verstehen eigener Ver-
wurzelung oder Entwurzelung und um
Schlussfolgerungen fiir die weitere Lebenspla-
nung. Fiir Jugendliche, die Migrationserfah-
rungen mitbringen oder aus Familien mit
Migrationserfahrungen kommen, spielt dabei
auch die Frage der gesellschaftlichen Integra-
tion eine Rolle.

Eine weitere Frage im Themenbereich »Lebens-
welten« verweist auf die Rolle der neuen
Kommunikations- und Informationstechnolo-
gien und beschaftigt sich damit, wie deren
Entwicklung unser Leben heute und zukiinftig
verandern wird. Die STEP 21-Box [Zukunft :
Identitat] konzentriert sich dabei auf das
Handy und den Computer, die Jugendlichen
besonders vertraut sind. Dabei wird auch auf
aktuelle Risiken in der elektronischen Kommu-
nikation wie Verschuldung durch Handynut-
zung oder die Gefahr der verdeckten Nutzung
von Chats und Foren durch die rechtsextreme
Szene hingewiesen.

Zu den drei Themen »Wohnen«, »Herkunft«
und »Kommunikation und Beziehung«, die
aus dem iibergeordneten Themenbereich
»Lebenswelten« ausgewadhlt wurden, werden
folgende vier Bausteine angeboten:

e B:U &4 »Living Room«: In der Schul- und
Ausbildungszeit wohnen die meisten
Jugendlichen noch bei ihren Eltern, aber
auch in der Zeit danach logieren sie heute
l[dnger im »Hotel Mamax« als vor einigen Jah-
ren. Dennoch ist das Thema »Ausziehen« fiir
viele Jugendlichen wichtig, wenn auch zum
Teil mit gemischten Gefiihlen besetzt. Der
Unterrichtsbaustein spannt den Bogen von
den eigenen Wohnwiinschen Jugendlicher
tiber die Erkundung verschiedener Wohn-
und Lebensformen bis hin zu gesellschaft-
lichen Fragen der Stadtentwicklung. Anhand
eines Comics setzen sich die Jugendlichen
z.B. mit verschiedenen Wohnsituationen
auseinander und formulieren ihre Vorstel-
lungen vom Zusammenleben in einer WG.
Mit Hilfe der Comic-Software erstellen die
Jugendlichen einen kommentierten Stadt-
plan ihrer Stadt. Im Kern geht es darum, dass
die Jugendlichen ihre Wohnvisionen ent-
wickeln.



* B:U5 »Woher - Wohin? Herkunft bringt
Zukunft«: Jugendliche stellen die Frage nach
dem »Woher« und »Wohin«, um herauszu-
finden, was sie einerseits prdgt und wovon
sie sich andererseits I6sen machten, um zu
werden, wer sie sein wollen. Dabei spielt die
eigene Herkunft eine Rolle, sie muss aber
nicht der einzige Orientierungspunkt sein.
Viele Jugendliche gehen stattdessen von der
»Szene« aus, der sie sich zugehorig fiihlen.
Um deshalb z.B. ihre Vorstellung von »Hei-
mat« auszudriicken, setzen sich die Jugend-
lichen in diesem Unterrichtsbaustein mit
unterschiedlichen Darstellungen von Heimat
in Liedern auseinander und komponieren
ihren eigenen »Heimatsong«. Einen weiteren
Impuls bietet der Film »Kick it like Beck-
ham«, der von einem in England lebenden
Mddchen indischer Herkunft erzahlt, die mit
ihrer Familie in Konflikte gerdt, weil ihre
Vorstellungen vom Leben (scheinbar) nicht
mit ihrer indischen Herkunft vereinbar sind.
Die Schiiler entwickeln iiber die Ausein-
andersetzung mit verschiedenen Kulturkon-
zepten eine Vorstellung ihrer eigenen Iden-
titat.

B:U 6 »Kommunikation & Beziehung«:

Im Mittelpunkt dieses Bausteines stehen die
Veranderungen der eigenen Kommunika-
tionsgewohnheiten durch die neuen Infor-
mations- und Kommunikationsmedien.
Dabei geht es wesentlich um die Frage, wie
sich durch mediale Entwicklungen menschli-
che Beziehungen verandern. Anhand von
Rollenspielen vergleichen die Jugendlichen,
wie sie z.B. per SMS oder »face-to-face«
Kontakt aufnehmen. In verschiedenen Expe-

Konzept [Zukunft : Identitadt]

rimenten analysieren sie das Chatten als
Kontaktmaoglichkeit per Internet. Die Jugend-
lichen untersuchen ihren eigenen Gebrauch
von Handy und Computer und entwickeln
Zukunftsszenarien zu Kommunikationsge-
wohnheiten.

B:J 2 »Leben Hoch Drei«: Dieser Baustein
setzt gestalterisch bei Fragen des Lebens und
Wohnens an. Die Jugendlichen richten ihr
eigenes Wunschzimmer ein und erforschen
das Phdanomen »Gardine«. AuRerdem kon-
nen die Jugendlichen Erfahrungen mit unge-
wohnlichen Wohnsituationen machen. Mut,
Ausdauer und Einfiihlungsvermdgen sind z.B.
beim Ausprobieren ungewohnter Schlafstat-
ten oder dem Versuch, einmal offentlich in
einem Schaufenster zu leben, gefragt. Was
sie dabei liber ihre Wohnwiinsche und die
Wohnsituation anderer herausfinden, doku-
mentieren die Jugendlichen auf unterschied-
liche Weise. Die Ergebnisse kdnnen zum
Abschluss in einer Ausstellung (»Die STEP 21-
Wohndoku«) 6ffentlich prasentiert werden.

Bausteine zum Themengebiet
»lebenswelten«: violetter Umschlag!

3.1
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Freizeit

Die Freizeit von Jugendlichen wird von
zahlreichen externen Faktoren mitgestaltet:

o Vielfalt von Angeboten im Unterhal-
tungs- und Konsumbereich (z.B. auch
Mode- und Computerindustrie).

e Medien als themensetzende, aber auch
selbst nutzbare und omniprdasente
Komponente bestimmen Meinungen,
Trends und auch Kaufverhalten.

e Neue Medien ermoglichen bei reflek-
tierter Nutzung die Einholung umfas-
sender Informationen zu jedem Thema.

Die Auseinandersetzung mit dem Lebens-
bereich »Freizeit« soll den Jugendlichen
deshalb ermdglichen, ihre eigenen
Bediirfnisse zu erkennen und die vorhan-
denen Freizeitangebote gezielt nutzen zu
konnen. Zu einer bewussten Freizeitge-
staltung gehort z.B. zu durchschauen, wie
Moden und Trends in der Kleidungsindu-
strie »gemacht« werden oder was das
eine Computerspiel im Unterschied zu
einem anderen eigentlich so attraktiv
macht. Bewusste Freizeitgestaltung
bedeutet dariiber hinaus, die eigene Frei-
zeit jenseits der Angebote der Freizeitin-
dustrie selbstbestimmt gestalten zu kdn-
nen, z.B. durch ein freiwilliges
Engagement. Vier Bereiche der Freizeit-
gestaltung werden in der STEP 21-Box
[Zukunft : Identitdt] genauer untersucht:

e B:U 7 »Lifestyle«: Jugendliche kennen
sich bestens darin aus, was »in« und
was »out« ist. Doch wie Moden und
Trends gemacht werden und welchen
Einfluss die Medien auf ihre Entstehung
haben, ist vielen nicht bewusst. Eigen-
tumsdelikte um Mode- und Lifestyle-
Produkte, das sog. »Abziehen« sind
heute alltaglich, auch dies thematisiert
der Baustein. Im Vordergrund steht
aber die Reflektion der eigenen Rolle
als Konsument in einer schnelllebigen,
mediengeprdgten Gesellschaft. Ein Blick
hinter die Kulissen lohnt sich also, um
herauszufinden, was und wer Trends zu
Trends macht und welche Rolle die
Jugendlichen, meist ohne sich dessen
bewusst zu sein, in diesem Prozess
spielen.

B:U 8 »Virtuelle Welten«: In diesem
Baustein wird vor allem untersucht, wie
die Entwicklung der Computer Freizeit-
angebote und Freizeitverhalten beein-
flusst. Die Jugendlichen lernen ver-
schiedene virtuelle Welten kennen:
Kiinstliche Intelligenz, Computerspiele
und digitale Bilderwelten. Sie erproben
und beurteilen z.B. ausgewdhlte Com-
puterspiele. Ziel ist, eigene Umgangs-
weisen mit virtuellen Welten zu ent-
wickeln und Vorteile bzw. Chancen der
digitalen Welt nutzen zu lernen, ohne
sich von ihr bestimmen zu lassen.



« B:U 9 »Tu was!«: Das Anliegen dieses
Bausteins ist, dass die Jugendlichen in
ihrer Freizeit aktiv werden, mitmischen
wollen und sich Gehor verschaffen. Sie
lernen durch eine gefiihrte Internetre-
cherche unterschiedliche Moglichkeiten
kennen, sich freiwillig zu engagieren
(z.B. Workcamps) oder ihre Stimme zu
erheben (z. B. E-Campaigning), und
erkennen dabei, dass eine ehrenamtli-
che Tatigkeit auch der eigenen Weiter-
entwicklung dienen kann. Mit der Frage
»Job oder Ehrenamt?« setzen sie sich
z.B. anhand eines Comics auseinander.
Um den Blick auf gesellschaftliche Fra-
gen zu richten, diskutieren sie die Not-
wendigkeit von Ehrenamt und Engage-
ment fiir das Fortbestehen einer
Zivilgesellschaft.

Konzept [Zukunft : Identitadt]

¢ B:J 3 »Liebesleben - Lebensliebe«: In

diesem Baustein kommen verschiedene
Facetten von Liebe und Beziehungen
zur Sprache. Die Jugendlichen kdnnen
z.B. erkunden, wie Liebe und Bezie-
hungen sich historisch verandert
haben, indem sie die »Erste Liebe«
gestern und heute vergleichen. Sie
erforschen auch, wie »ungewdhnliche«
Lieben gelingen kdnnen und wie (un-)-
realistisch deren mediale Darstellung
ist. Der Baustein bietet den Jugend-
lichen auRerdem einen Vergleich zwi-
schen realen Kontakten (z.B. im Café
oder Bus) und virtuellen Kontakten im
Internet. Die Erkundungsangebote die-
ses Bausteins verfolgen das Ziel,
Jugendlichen ihre Wiinsche und
Zukunftsvorstellungen zu Liebe und
Beziehungen bewusst zu machen. Die
Ergebnisse konnen in einer Biihnen-
show prdsentiert werden.

_—

]

Bausteine zum Themengebiet
»Freizeit«: gelber Umschlag!

3.1
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3.2 Medien-Angebote

Im Zentrum der in der STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt] enthaltenen Medien stehen Lebensgeschich-
ten. Durch Geschichten werden die Jugendlichen angeregt, sich in die Situation anderer hinein zu
versetzen, ihre Situation mit der anderer zu vergleichen und neue Handlungsmoglichkeiten und
Losungen zu entdecken. Die Lebensgeschichten stellen Informationen zur Verfiigung und besitzen
zugleich einen hohen Aufforderungscharakter, sich auf realistische Weise mit Fragen der eigenen

Lebensgestaltung auseinander zu setzen.

Film KICKIT ...

»Kick it like Beckham« (Regie: Gurinder Chad-
ha, GB 2002) ist ein erfolgreicher Kinofilm. Die
Protagonistin, Jess Bhamra, ein in England
lebendes Madchen indischer Herkunft, spielt
liebend gern FuBball und schwarmt fiir den
englischen FuRballprofi David Beckham. lhre
Familie hat dafiir jedoch wenig Verstandnis.
Eigensinnig und riicksichtsvoll zugleich ver-
sucht Jess ihren eigenen Weg zu finden. Das
Thema und seine Umsetzung spricht Jungen
und Mddchen gleichermaRen an. Der Film bie-
tet thematische Ankniipfungsmaglichkeiten,
sich mit Fragen der beruflichen Zukunft (B:U 1
»Traumjob«; B:U 2 »Arbeit(s)Leben«) sowie
Fragen der Identitatsfindung in multikulturel-
len Gesellschaften (B:U 5 »Woher — Wohin?
Heimat bringt Zukunft«) auseinanderzusetzen.
Auf der DVD werden drei Handlungsstrange
angeboten, die als Zusammenschnitt einzelner
Szenen des Films ein Thema gesondert behan-
deln. Weitere Hinweise zur Nutzung finden
sich in den jeweiligen Baustein-Abschnitten
und in dem Bedienheft.

Soap GZ2SZ

»Gute Zeiten — Schlechte Zeiten« (GZSZ) ist eine
der erfolgreichsten Seifenopern im Fernsehen.
Sie wird mit freundlicher Unterstiitzung von
Grundy-UFA zur Verfiigung gestellt. Zu den drei
Themenbereichen »Arbeit«, »Lebenswelten«
und »Freizeit« wurden je 15 Minuten aus zahl-
reichen Soap-Folgen zusammengeschnitten.
Da viele Jugendliche sich mit den Darstellern
identifizieren, eroffnet GZSZ als Medium der
padagogischen Arbeit unterschiedliche Ein-
satzmoglichkeiten. In der Einstiegsphase moti-
viert GZSZ die Jugendlichen, eigene Meinungen
zu aulern. In der Erarbeitungsphase riickt die
Auseinandersetzung mit den angebotenen
Themen und deren filmische Umsetzung in
den Mittelpunkt des Interesses. Hier kdnnen
auch medienkritische Untersuchungen anset-
zen, die auf die Soap als Genre zielen. In der
Anwendungsphase kann schlieRlich die Soap
Anlass fiir eigene Videoproduktionen sein.



POLEN
IN BERLIN
Kurzfilm

In »Polen in Berlin« (Regie: Carsten Hueck,

D 1996) kommen drei polnische Mitbiirger zu
Wort, die ihre unterschiedlichen Erfahrungen
als »Auslander in Deutschland« beschreiben.
In Interviewform erzdhlen eine Cutterin, ein
Dozent und eine Schiilerin von ihrem beruf-
lichen Werdegang, ihrer Herkunft und ihrem
Bezug zu Polen und Deutschland. Sie gehen
dabei auch auf ihre Erlebnisse mit Ausldnder-
feindlichkeit und ihren Begriff von »Heimat«
ein. Durch die offenen, personlichen Schilde-
rungen lernen die jugendlichen Zuschauer drei
grundverschiedene Menschen kennen, die
nicht nur unterschiedliche Erfahrungen
gemacht haben, sondern auch keinem der
gdngigen Klischees entsprechen. Der Film wird
im Unterrichtsbaustein 3 eingesetzt, um ver-
schiedene Einblicke in das Arbeitsleben aus-
landischer Mitbiirger zu erhalten. Im Unter-
richtsbaustein 5 werden Ausschnitte fiir die
Thematisierung von Stereotypen und Vorurtei-
len eingesetzt.

COMIC

Comic

Ein Comic ist leicht zu lesen und schnell zu
erfassen. Er spricht Jugendliche mit seiner
zeitgemdRen Aufmachung unmittelbar an. Die
STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt] enthdlt des-
halb eine 16-seitige Comicgeschichte. Die
jugendlichen Protagonisten geraten in vielfal-
tige Konflikte: Arbeit, Ausland und Existenz-
griindung (B:U 2 »Arbeit(s)Leben«; B:U 3 »Arbeit
- ganz (wo)anders«), Wohnen und Wohnfor-
men (B:U 4 »Living Room«), Verschuldung (B:U
7 »Lifestyle«) sowie Ehrenamt (B:U 9 »Tu was!«)
werden als Themen angeboten. Auf jeweils
zwei Seiten fiihren die einzelnen Comicepiso-
den schnell und plastisch in Problemstellun-
gen Jugendlicher ein.

Konzept [Zukunft : Identitdt]
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STEP 21-Songs-(CD

Eine groRe Auswahl von Songtiteln bekannter
Musikstars »untermalt« die Arbeit in den Bau-
steinen und sorgt oftmals fiir zusatzliche Moti-
vation. Ein Musiktrack eignet sich beispiels-
weise als Themeneinstieg. Die Jugendlichen
duBern sich spontan zum Inhalt, diskutieren
tiber die Musik und bringen dabei ihre unter-
schiedlichen Sichtweisen oder erlebten
Geschichten ins Spiel.

Die Titel wurden mit freundlicher Unterstiit-
zung von BMG Deutschland zur Verfligung
gestellt. Auf der (D enthalten sind auch die
Jingles fiir das Talkshow-Tool, das auf der
liberndchsten Seite vorgestellt wird.

3.2
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3.3 Software-Angebote

Die in der STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt] angebotene Software ermdglicht es Jugendlichen,
selbst aktiv zu werden. Sie kdnnen ihre Gefiihle und Meinungen, ihre Interessen und neu gewon-
nenen Einsichten mit Hilfe der angebotenen Software kreativ und semi-professionell in eigene
Produkte umsetzen, z.B. einen Rap, einen Comic oder eine Radiosendung. Eigene Produkte und
deren Prdsentation fordern nicht nur analytisch-kognitive Fahigkeiten. Gefragt sind u.a. Einfalls-
reichtum, dsthetisches Urteilsvermdgen, musikalisches Talent und Wortwitz.

Comic-Software COMIC.EXE

Viele Jugendliche (und Erwachsene) lie-
ben Comics. Sie haben SpaR an einem
gelungenen Zusammenspiel von Bild und
Text, sei es witzig, abenteuerlich oder
auch informativ. Anschaulich, oft iiberzo-
gen und meist auf sehr direkte Weise,
werden hier Charaktere dargestellt und
Geschehnisse erzdhlt. Mit der Comic-
Software, die mit freundlicher Unterstiit-
zung von DATA BECKER zur Verfiigung
gestellt wird, ist das Erstellen eines
Comics auch ohne zeichnerisches Talent
moglich. Man kann z.B. einen Comic aus
den Comic-Heften fortsetzen: Alle Figuren
des neuen STEP 21-Comics »Die neue Cli-
que« sind in unterschiedlichen Posen
vorhanden. AuBerdem ist der Hinter-
grund frei wdhlbar. Mit eigenen Zeich-
nungen und eigenem Text konnen die
Jugendlichen aber auch einen Comic
komplett selbst erstellen. Selbst Fotos
konnen zu einer Fotostory oder Fotodo-
kumentation zusammengestellt werden.
Dazu braucht man lediglich eine Digital-
kamera oder einen herkommlichen Foto-
apparat samt Scanner.
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Musik-Software MUSIC.EXE

Musik spielt im Leben der Jugendlichen
eine wichtige Rolle. Sie dient ihnen zur
Identifikation mit Gruppen und Stilen, sie
bringt ihre Gefiihle zum Ausdruck, sie
ermoglicht abzuschalten und in eine
andere Welt einzutauchen. Mit der
Musik-Software wird die Produktion
eines eigenen Songs moglich. Ob Rap
oder Pop, Rock oder Ballade — auch der
musikalische Laie kann mit Hilfe elektro-
nischer Sounds und Rhythmen »profes-
sionell« komponieren. Die Jugendlichen
lernen so, wie sie Text und Musik sinnvoll
verbinden konnen, und erfahren, welche
gestalterischen Moglichkeiten und Gren-
zen das Medium Musik kennzeichnen.
Die Musik-Software wird mit freundlicher
Unterstiitzung von MAGIX zur Verfligung
gestellt.
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RADIO.EXE

TALKSHOW

Radio-Software [radio : show]

Jugendliche nutzen das Radio vor allem
rezeptiv als Unterhaltungsmedium. Viele
rufen auch bei Radiosendern an, um
selbst einmal im Radio zu sein. Und so
mancher wiinscht sich, Horfunk einmal
selbst gestalten zu kénnen. Durch eine
Mischung aus vorhandenen Moderatio-
nen und Gesprachsimpulsen, selbst
gesprochenen Beitragen der Jugendlichen
und ausgewdhlten Musikstiicken macht
die von STEP 21 selbst entwickelte Radio-
Software die Aufnahme einer eigenen
Radiosendung maoglich. Aus vorbereiteten
Themensettings (Zukunftsperspektiven,
Berufswiinsche, Freizeitinteressen,
Lebenstrdume und -pldane) kénnen
Jugendliche Schwerpunktthemen und
Fragen auswadhlen und ihre Mitschiiler als
»Studiogdste« dazu antworten lassen.

Talkshow-Tool

Seine Meinung in Diskussionen zu vertre-
ten, ist nicht immer einfach. Das Talk-
show-Tool nimmt diese Zuriickhaltung
auf und bietet statt des freien Dialogs
eine Inszenierung: die Talkshow mit fest-
gelegten Rollen. Eine Studiokulisse, die
mit dem Overhead-Projektor projiziert
wird, ein Erkennungsjingle und Modera-
torenkarten machen das Talkshow-Tool
zu einem leicht handhabbaren, in der
Umsetzung spielerischen Hilfsmittel zur
Gestaltung von Schiilerdiskussionen. Die-
ses Tool eignet sich fiir alle Bausteine
und Themen, um beispielsweise eine
Abschlussrunde durchzufiihren.

Konzept [Zukunft

Methoden-Heft

Zahlreiche Unterrichts- und Gruppenme-
thoden beinhaltet das Methoden-Heft,
das sich im STEP-Lernen-Fach befindet.
Alle in den Bausteinen neben der Soft-
ware und den Medien genutzten einfa-
chen und komplexen, bekannten und
neuen Methoden finden sich hier an-
schaulich und kurz erldutert. Natiirlich
werden im Unterricht wie der Jugendar-
beit zahlreiche weitere praktische Ubun-
gen etc. taglich angewandt, die von den
Fachkrdften modifiziert und weiterent-
wickelt werden. Das Methoden-Heft
dient hier als einfache Hilfestellung bei
der Durchfiihrung der einzelnen Schritte
in den Bausteinen.

Bedienheft

Das Software- und Medienangebot der
STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt] ist
umfassend und innovativ. Bei der Pla-
nung der Software und der Auswahl der
Medien wurde grofRter Wert auf die
schnelle und unkomplizierte Einsetzbar-
keit gelegt. Im Bedienheft finden sich:
e grundsatzliche Anleitungen zur Installa-
tion und den ersten Bedienschritten und
e erweiterte Nutzungsmaoglichkeiten fiir
erfahrene Nutzer.
Ein Blick in das Bedienheft lohnt sich
also auch noch nach dem ersten Einsatz
der Materialien.

: Identitadt]

3.3
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Konzept [Zukunft : Identit&t]

4 Wie kann mit der STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt]

gearbeitet werden?

In den folgenden Abschnitten wird skizziert, welche besonderen Voraussetzungen Ler-
nende und Lehrende mitbringen miissen, wenn sie die STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt]
erfolgreich einsetzen wollen. AuRerdem werden drei Varianten unterschieden, wie mit

der Medienbox gearbeitet werden kann.

Voraussetzungen auf Seiten der
Lernenden und Lehrenden

Die STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt]
kann in der Sekundarstufe | aller Schul-
arten sowie in Institutionen auBerschuli-
scher pddagogischer Arbeit eingesetzt
werden. Die Lernangebote richten sich an
Jugendliche zwischen 12 und 18 Jahren.
Die allgemeinen, kognitiven und metho-
dischen Voraussetzungen, die diese
heterogene Zielgruppe mitbringen sollte,

L werden im Folgenden zusammenfassend
beschrieben, auf notwendige Differenzie-
rungen wird hingewiesen und spezielle
Voraussetzungen auf Seiten der anleiten-
den Padagogen werden skizziert.

Die STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt]
kann als Einstieg in ein Themenfeld oder
zur Vertiefung genutzt werden. Inhaltlich
sind die Bausteine so gehalten, dass sie
grundlegende Fragen der Identitdtsent-
wicklung und Zukunftsgestaltung der
Jugendlichen anbieten. Themen, die nur
bestimmte Zielgruppen betreffen, wurden
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ausgeklammert. Folgende Differenzie-
rungen miissen beim Einsatz der
Medienbox beriicksichtigt werden:

e Die Arbeitsbldtter und Modulkarten sind
in der Regel so konzipiert, dass sie von
allen Jugendlichen bearbeitet werden
kdnnen. Natiirlich ist das Leistungsni-
veau sowie der Stand der Klasse / der
Jugendgruppe durch die Pddagogen
abschlieBend einzuschatzen.

e Fiir einige Bausteine miissen zusatzli-
che technische Gerdte verfligbar sein:
DVD-Player, Kassettenrekorder/MD-
Rekorder, Videokamera, Digitalkamera,
Computer mit Internetanschluss.

Die Jugendlichen sollten nach Moglich-
keit Erfahrungen mit Gruppenarbeit mit-
bringen. Ist dies nicht der Fall, kénnen
sie anhand der Arbeit mit der STEP 21-
Box [Zukunft : Identitdt] lernen, in der
Gruppe Arbeitsprozesse eigenstandig zu
planen und durchzufiihren. Die dafiir
notwendigen erganzenden Hilfen und die
zusatzliche Zeit muss der Padagoge
beriicksichtigen.

» ! L
A 1 Dieses Icon verweist in den

Bausteinen : Unterricht auf ein
Arbeitsblatt.



Pddagogen sollten grundsatzliche Erfah-
rungen im alltaglichen Umgang mit dem
Computer haben (Textverarbeitung, Inter-
net), um die STEP 21-Box [Zukunft :
Identitdt] einsetzen zu kénnen. Dariiber
hinaus sind keine speziellen Kenntnisse
fiir die Anwendung der Software erfor-
derlich. Es braucht lediglich etwas
Geduld und MuRe, sich einen Uberblick
tiber die verschiedenen Elemente der
STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt] zu ver-
schaffen und die Software anhand der
Anleitung vorab auszuprobieren.

Erfahrungen mit handlungs- und pro-
duktorientierten Arbeitsformen im Unter-
richt sind ebenfalls von Vorteil, aber
nicht Voraussetzung fiir die Arbeit mit der
STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt]. Fiir den
Fall, dass die Padagogen erste Erfahrun-
gen mit Projektarbeit sammeln mochten,

» Dieses Icon verweist in den
M1

Konzept

Bausteinen: Jugendarbeit auf eine

Modulkarte.

bieten die Bausteine eine Reihe von aus-
gearbeiteten Projektskizzen. Die einzel-
nen Module bieten zahlreiche Moglich-
keiten, erste Erfahrungen mit der
Planung und Durchfiihrung kleinerer
Vorhaben zu machen. Im beiliegenden
Methoden-Heft werden dariiber hinaus
alle in den Bausteinen vorgeschlagenen
Methoden kurz beschrieben. Projekter-
fahrene Pddagogen kdnnen sich dagegen
je nach Lust und thematischer Eignung
gleich einer groBeren Herausforderung,
wie z.B. der »STEP 21-Wohndoku«, stel-
len.

[Zukunft : Identitdt]
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[Zukunft : Identitédt]

Einsatzmoglichkeiten in Schule und Jugendarbeit

In der Schule kann der Lehrer mit der STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt] einzelne Unterrichtsstun-
den oder -reihen gestalten, so z.B. zur Berufsorientierung (Sozialkunde), Kommunikation (Deutsch)
und Stadtentwicklung (Erdkunde). Die Anbindung an die Lehr- und Rahmenplédne der Unterrichts-
facher ist gegeben. AuRerdem kdnnen mit Hilfe der STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt] schulische
und aulBerschulische Projekttage oder Projektwochen, Nachmittagsangebote oder Ferienfreizeiten,

Wochenendseminare oder Workshops bestritten werden.

Die Box bietet drei unterschiedliche
Einsatzmoglichkeiten:

e Eine schnelle Version eignet sich fiir
Pddagogen, deren Zeit gerade knapp
bemessen ist und die sich einen fertig
ausgearbeiteten Vorschlag fiir die nach-
ste Unterrichtsstunde oder den ndch-
sten Projektnachmittag wiinschen. Die
einzelnen Abschnitte der Unterrichts-
bausteine und Module der AuRRerschuli-
schen Bausteine erfiillen genau diesen
Wunsch.

e Eine Kombiversion ist fiir Padagogen
und besonders Pddagogen-Teams
gedacht, die sich entschieden haben,
etwas Neues auszuprobieren und dem-
entsprechend Zeit fiir die Einarbeitung
investieren wollen. Dazu kdnnen sie
ihre eigene Unterrichtseinheit bzw. ein
Projekt aus den angebotenen themati-
schen Strangen zusammenstellen. Die
Verzahnungsmoglichkeiten werden am
Anfang jeden Unterrichtsbausteins dar-
gestellt.

¢ In einer freien Version wendet die sich
Box sich an projekterfahrene Padago-
gen, die Anregungen im Bereich der
neuen Medien oder, bezogen auf die
angebotenen Inhalte, »Zukunft« und
»ldentitdt« suchen. Sie konnen sich aus
der Fiille der Angebote frei bedienen
und die STEP 21-Box [Zukunft : Iden-
titdt] als Steinbruch fiir eigene Unter-
richtsvorhaben bzw. Projekte nutzen.

Zum Aufbau der Bausteine

Die Bausteine : Unterricht (B:U) und
Bausteine : Jugendarbeit (B:]) bieten
neben der methodischen und didakti-
schen Anleitung zu einzelnen (Unter-
richts-)Schritten auch Querverweise, Lite-
ratur- und Linktipps sowie eine Ubersicht
liber die eingesetzten Software- und
Medienangebote. In der Inhaltsiibersicht
(jeweils die Seiten 2 / 3) finden sich die
Angebote als Icons zu den Abschnitten
zugeordnet. Auch in den einzelnen
Arbeitsschritten verweisen die Icons auf
entsprechende Angebote.



Konzept

Legende zu den Bausteinen

Zur Orientierung in den zwdlf Bausteinen dienen unterschiedliche Icons, Querverweise und besonders gekennzeich-
nete Info-Kasten.

In folgender Legende werden diese immer wieder auftauchenden Elemente kurz auf einer Seite zusammengefasst
und erldutert. Am Anfang jedes Bausteins findet sich zusétzlich eine Ubersicht iiber Inhalt, Medien- und Software-
Nutzung und weiterfiihrende Literatur etc. des vorliegenden Bausteins.

Alle bendtigten Materialien sind am Ende einer
Unterrichtseinheit in einer grauen Box zusammen

Material:
gefasst.

Radio-Software

Erganzende Tipps fiir die Unterrichtsgestaltung
Tipps: sind mit einer farbigen Box hinterlegt.

1. Als Einfiihrung ins Thema Lifestyle kann der
Gesprdchsstrang 2 »Freizeit« (Fragen 1-3) des
AuBerschulischen Bausteins »Arbeit & Co« von
den Schiilern durchgespielt werden.

2. Ergdnzend zur Abschlussdiskussion kdnnen die
Schiiler eine Radioshow zum Thema Lifestyle ent-
wickeln und dazu Erwachsene als Studiogdste
einladen. Sie kdnnen die 0-Tone der Interviews

~rwender

Methodenteil Querverweise in den einzelnen Unterrichts-
»Mind Mapping« einheiten sind besonders gekennzeichnet und
beziehen sich auf Abschnitte im Heft, weiterer

Bausteine oder des Methodenheftes.

Die Icons informieren iliber die jeweils moglichen Medieneinsdtze:

A Radio-Software [radio : show] D Soap »Gute Zeiten — Schlechte Zeiten«

RADIO.EXE

Gzsz
Comic-Software @E Comic

COMIC.EXE

lgl Musik-Software Q Talkshow-Tool
TALKSHOW

MUSIC.EXE

=

@ STEP 21-Songs-(D » Arbeitsblatt
Al

KICKIT ...

STEP 21-Spielfilm »Kick it like Beckham« Modulkarte

M1

IN BERLIN STEP 21-Kurzfilm »Polen in Berlin«

[Zukunft : Identitdt]
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STEP Lernen Konzept

Warum wurde gerade das Thema [Zukunft : Identitdt] fiir die neue STEP 21-Box
gewdhlt? Und: Was bedeutet die Zusammenstellung von Zukunft und Identitdt fiir
die Jugendinitiative STEP 21, deren vorrangiges Ziel in der Forderung von Toleranz
und Verantwortung liegt? Im vorliegenden Konzept werden Hintergriinde und Ziele
erldutert sowie (Zukunfts-)Themen entwickelt. Der Leser erhdlt einen Einblick in
die Arbeits- und Entscheidungsprozesse, die der STEP 21-Box [Zukunft : Identitdt]
zugrunde liegen. AuRerdem wird die methodisch-didaktische Ausrichtung der
STEP 21-Box erklart. Vorgestellt wird auch, welches Medien- und Softwareangebot
die STEP 21-Box bereit hdlt. Nicht zuletzt gibt es viele praktische Hinweise darauf,
wie mit der Medienbox gearbeitet werden kann.
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